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Introduccién a la Programacion Orientada a Objetos

1. Objetos. B
Los objetos pueden imaginarse como pequefios objetos que nacen, viven, se reproducen, y mueren
- dentro de la memorla de la computadora. Tienen la siguiente estructura interna:

e e ® Atnbutos variables que les permiten almacenar informacién y comunicarse con otros objetos

‘® Metodos secuencias de mstrucmones que le permlten al objeto realizar acciones y manipular -
sus atnbutos

Los objetos son creados por otros objetos llamados clases, que a su vez tamblen pueden tener sus
L proplos atrlbutos y metodos He aqm un ejemplo de un programa que usa objetos.

1.1. 'Cédigo de Clase1.jav_a

1 publlc class Clasel {-
2 - // Es es un atributo y se pone uno de estos en cada objeto
3 -prlvate String nombre; .
et 4 // Este es un atributo y se pone uno de estos en cada objeto’
5 private String telefono, :
6 A
L . * Constructor, Tiene el mismo nombre que la clase vy se ejecuta cada
T 8 * vez gue se crea un programa.
79 */
. = 10|+ public Clasel (String telefono, Strlng nombre) {
T 1 this.nombre = nombre + " Pérez";
' 12| this.telefono = telefono;
13 o}
. 14 /% o . _
1.5 * Este es un método que sirve para mostrar los datos del objeto. Todos
16 - * los obJDLos Llevan uno de estos.
i,y 17) . ®/ , : ,
L _ 18} _ public String toString() {
i 19 ° // Primero se forma una cadena pegando los textos .
: 20 // entre comillas y las variables. El resultado es
— 21 // devuelto
L 22 ' return "Clasel (" + nombre + "; ™ + telefono + ")";
231 b
i 24 // La palabra static indica que es un método de la clase.
T 29 // Solo hay una copia de este método y le pertenece a
26 // la clase. Con €l inicia la ejecucidén del programa.
27 publlc static void main (String([] nombres) {
— H | 28 // Se crea un objeto de la clase "Clasel” con sus
29 ‘ // atributos nulcs
30 // refdna es una referencia que apunta al objeto
L 31 ’ - Clasel refRna = new Clasel ("01-800-Manita", "Ana");
String datos = refAna.toString();
// Muestra la informacién del. cbjeto apuntade por
// reflna
. System. out. prlntln(datos)
}
}
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1.2, Ejecucién de Clased.java

1. Se ejecuta el método “Clasel.main”. Se crea un registro de activacion que recibe un arreglo de
“String”. Si no se proporcionan pardmetros de ejecucidn, el arre

del registro de activacion de “Clasel.main”.
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3. Se crea en el Heap un objeto de la clase “Clasel”.

4. Se le afiade el atributo nombre con el valor null.

asel(Stnng celefono, String nombre) (
E thls nombre. = nombre e:ez"' s
: . celefono = telefono, ;

}
puhlu: Strmg toScnng() { .
return"‘Lla.-,elt" + mombre + ", " 3+ telefono + "y

5,080

: g publxc si:éiic»vn’id n{a'ixib‘(}St;x:ilxrnj[] numbr_:ves‘): {

5 B .77 Claselrefina = mew Clasel("01-800-Manita”; "Ana™);

: 4 String datos = 'refAna: toSt.x:mg(). =
Sysr,em out pnntln(datos), .




Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos

6. Se ejecuta el constructor. Se crea un registro. de activacién que tiene la referencia this, que
o e . apunta al objeto creado, y los parémetrb’s"'ési'gnados en orden. El primer valor, o sea “01-800-
R R ~ Manita” de asigna al primer pardmetro: “telefono”. El segundo valor, “Ana” se asigna al

B¢ g * segundo valor: “nombre”. : . '

7. Se realiza this.nombre = nombre + “ Pérez”. - : .

; e La variable “nombre” se busca primero en el registro de activacién, donde es
s e Sk encontrada. o o

e Si queremos hacer referencia al atributo.“nombre” del objeto usamos “this.nombre”.

e’ o R B o e En este paso primero se concatena el pardmetro “nombre”, cuyo valor es “Ana”, con el
oty o texto “ Pérez”. ‘ :

e Elresultado es “Ana Pérez” y se asigna al atributo “nombre” en el objeto.

Ay R . . ; ; i sy
B 5 & s Clasel ( - - A i R - ; = v@f o2

.. " private “String nombre: AT

die . .- -private String télefono: -

#k telefons £ )

puhlic static. voiri;méin(S;’gix;g[].nomh):es) [ ;
17 ‘Claselirefingi= new-Clasel{"01~800-Manita”; Fan
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8. Se asigna el valor del parametro “telefono”, que es “01-800-Manita” al atributo “telefono” del
objeto. R '

private String télefono; :
/puhllc Clasel(String-: telefono, String nombr.e} {
this nombre- = ‘nombre % PPrez"'
t]us t&lefono = cel;;fono-
® V ‘} N - - P
public: String tostring() {

‘return “Clasel (" + nombre + ", * + telefono +

Sys tem: out.prlntln { datos )i
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11. Se crea la variable String datos.

s 12. Se invoca el método “toStrlng( ). Se crea un reglstro de a01tvac10n. Se crea la referencia “this”,
— i ' que apunta al objeto autlhzar ] : ;

13 Se realiza la instruccion “Clasel(” + nombre + ©, “ + telefono + “)”. Para ubicar el Valor de
“nombre”, se le busca primero en el registro de actlvacmn Pero como no se halla, se busca en
el objeto apuntado por “this”.

puhllc Class Clasel (
px:urate Stxmq nnmbl:e. X
private: Su:m.g teléfono; . '
puhllc Clasel(String telefone, String nomhre) i
. this.nombre = nombre + "'Pécez"

refAna toString

. L}u{.taleienu # celgﬂmu.
J ]
X b public String toString() [ "
»

ublic static void main(String[] nombres) {
-Clasel refina = new Clasel("ﬂl BUU—HBIELCE’ 4 "Ana"’
tring - detes = refAna; mstzmg(), s
Sten. out prlntln(dacos) 5




' Introduccién a la Programacién Orientada a Objetos
14. Se devuelve el valor calculado y se termma la CJCCUCIOH del método, por lo cual se elimina el
reglstro de act1vac1on ' s

16. Se muestra el valor deA“datés”

‘public class Clasel {
pri\}a;s_ Stzipg nombx;e;v "
private: String telefonos
s publlc ClaSel(Strlng telefono, ‘String: nnmbze) «{
_this.nombre = nombre + " Pérez”; |
': th:l.s telefono = telefono.

L j
5 b yubllc String t } 'nng() { 7 ,
return “Clagel (™ ‘nombre’+ ", "t telefono ¥ HEE

: :
public static-yoid main(String(] nombres) { %
Claselvref.&n& =:new Clasei("ﬂl Saornani\:a"f "Ana",).::
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A7, Finalmente se elimina el registro de activacién y termina la ejecucion del programa.

s

Cada vez que se invoca un método ‘se ‘crea un registro de activacién. En ¢l se incluyen los
parametros recibidos. : ' ' ‘

e - Si el método invocado no es “static”, se incluye la referencia “this” en el registro de activacién
y le apunta al objeto que se est4 usando.

e Si el método invocado es “static”, no se incluye la referencia “this”, pues no le pertenece a los
objetos. ' :

e Cuando se crea un 6bjeto, primero se le afiaden los atributos con los sigﬁientes valores:
: ~o 0 siesnumérico |
o - false si es boolean
~o null si es una referencia a un objeto. (Esto incluye el tipo String.)

e Posteriormente a la creacion del objeto se invoca el constructor. )
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2 Programas con mas de.un Objeto

2.1. Cédigo de Clase2,java

1 publlc class ClaseZ {

2 private String nombre; ’
a3 'prlvate String telefono;

4 - publie Clase2(String telefono, Strlng nombre) {
55 ) - this.nombre = nombre + " Pérez";

6 " this.telefono = telefono;

7 } ' :

8 public String toString() { -

9 return "Clase2 (" + nombre + ", " + telefono + nyne
10} . } )

1 public static void main(String[] nombres) |
12 Clase2 refAna = new Clase2 ("01-800-Manita™, “Rna”};
13 Clase2 refJuan = new Clase2 ("01-800-Juan", "Juan");
14 }
4 151}

vate 5czinq cel:tonu, 3 St
: pubu.c Clu:z(sm:mg :elztono,‘ Sr.rmg nombr.e) {

2.3. Conclusiones.

e e Cada objeto tiene su propio juego de atributos, con sus propios valores.




